
 
 
 
 

 
  

 

Mit Schwert und Schild zum Sieg 
 

Köln, 18. Juni 2007. So realistisch wie möglich, so unkompliziert wie möglich – diesen 

Anspruch stellt Pebble Entertainment an sein WiiTM-Zubehör. Gerecht wird diesem Leitsatz das 

neue Combat Pack – einfache Handhabung und authentisches Spielerlebnis garantieren langen 

Spielspaß. 

Das Combat Pack besteht aus einem Schwert und einem Schild – und so einfach geht’s: 

Einfach die WiiTM-Fernbedienung in das Schwert und den NunchuckTM-Controller in das Schild 

stecken und auf in den Kampf! Damit aber auch hitzige Gefechte keine Opfer fordern, ist die 

Schwertspitze gepolstert, um Verletzungen zu vermeiden. 

Optisch angelehnt an das Schwert von Link aus „The Legend of Zelda – Twilight Princess“, 

eignet sich das Combat Pack jedoch auch für jedes andere Spiel, in dem mit Schwert gekämpft 

wird. 

„Wir sind sehr stolz darauf, nach der erfolgreichen Einführung der Bag of Elegance für Nintendo 

DS Lite und Sony PSP mit dem Combat Pack nunmehr ein weiteres innovatives Produkt in 

Deutschland auf den Markt zu bringen“, meint Boris Thoenissen, Geschäftsführer der Pebble 

Entertainment GmbH. 

 

Produktinfo: 

Produktname:  Combat Pack 

System:   Nintendo WiiTM 

Release:  erhältlich 

UVP:   14,99 € 

Inhalt:   Schwert und Schild 

 

 

 

Weitere Informationen: 

Boris Thoenissen 

E-Mail press@pebble-entertainment.de 

Web www.pebble-entertainment.de 

 
Download: 

Logo - Pebble Entertainment 

http://www.my-pebble.de/products/archives/Pebble_Entertainment_Logo.zip 

Factsheet – Combat Pack [Nintendo WII] 

http://www.pebble-entertainment.com/products/factsheets/Factsheet_6020006_Combat_Pack_Wii_2.pdf 

Bilddaten – Combat Pack [Nintendo WII] 

http://www.pebble-entertainment.com/products/archives/combatpack_1.zip 

 

 

 



Über Pebble Entertainment 

Die Hauptaufgabengebiete der Pebble Entertainment GmbH sind unter anderem Brand Consulting, 

Vertriebsunterstützung, Erarbeitung von Produktverbesserungskonzepten sowie Image- und Profilberatung 

für IT-Unternehmen auf dem Entertainment- und Spielebereich. Das Unternehmen wurde 2005 von Kai-

Peter Enzian und Boris Thoenissen gegründet. 

 

Bei Abdruck Beleg erbeten 


